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Was ist ein Vertrag?

• Voraussetzungen
– Zwei oder mehr Parteien
– Übereinstimmende gegenseitige Willenserklärungen 

sämtlicher Parteien
• Zustandekommen eines Vertrags

– Angebot/Offerte und Annahme/Akzept
– Vertragsfreiheit betreffend Partner, Inhalt
– Kein Formerfordernis

Verträge
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Was ist ein Vertrag?

• Wirkungen
– Gestaltung der Rechtslage, aber ausschliesslich

relative Wirkung
– Verbindlichkeit I: Änderung nur mittels gegenseitiger 

Übereinkunft
– Verbindlichkeit II: Durchsetzung der relativen Rechte 

gegenüber den Vertragsparteien

Verträge
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Zutritt zum virtuellen Raum

• Plattformbetreiber
– Technisch: schafft Voraussetzungen für einen 

virtuellen Raum (System und Zutritt)
– Wirtschaftlich: erstellt, betreibt und unterhält 

Infrastruktur für den virtuellen Raum
– Rechtlich: Angebot zum Abschluss eines Vertrags

• Teilnehmer
– Grundsätzlich alle
– Annahme des Angebots

– Technisch: Systemanforderungen; Download von 
Software

– Wirtschaftlich: Zahlungsbereitschaft
– Rechtlich: Zustimmung zu sämtlichen 

Vertragsbestimmungen 

Zutritt
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Terms of Service
• Angebot:

– Welcome to Second Life! The following agreement (this
"Agreement" or the "Terms of Service") describes the terms
on which Linden Research, Inc. ("Linden Lab") offers you
access to its services. This offer is conditioned on your
agreement to all of the terms and conditions contained in the
Terms of Service, including your compliance with the policies
and terms linked to (by way of the provided URLs) from this
Agreement. (Second life, Terms of Service, Recital)

• Annahme
– By using Second Life, you agree to these Terms of Service. 

If you do not so agree, you should decline this agreement, in 
which case you are prohibited from accessing or using
Second Life. (Second life, Terms of Service, Recital)

• Zustandekommen Vertrag 
– auch wenn nicht gelesen (AGB)

Zutritt
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Terms of Service II
• Inhalt

– This offer is conditioned on your agreement to all of the
terms and conditions contained in the Terms of 
Service, including your compliance with the policies
and terms linked to (by way of the provided URLs) from
this Agreement. (Second life, Terms of Service, 
Recital)

– Linden Lab may amend this Agreement at any time in 
its sole discretion, effective upon posting the amended
Agreement at the domain or subdomains of 
http://secondlife.com where the prior version of this
Agreement was posted, or […]. (Second Life, Terms of 
Service, Recital)

Zutritt
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Terms of Service III
• Qualifikation

– Juristisch
– Gemischter Vertrag mit stark lizenzvertraglichen 

Elementen
• Serverbetrieb
• Software downolad
• Server und Plattform access

– Tatsächlich
– Voraussetzung für die Existenz einer virtuellen 

Person: „unzertrennbare Nabelschnur“

Zutritt
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Interaktionen im virtuellen Raum

• Agierende Personen
– Natürliche Personen, die unter Pseudonym auftreten
– Rechtswirkungen treten bei natürlichen Personen ein

• Verträge
– Willenserklärungen der natürlichen Personen
– Inhalte

– Beschränkt auf den virtuellen Raum
– Beschränkt durch die Vorgaben des 

Plattformbetreibers

Interaktionen
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Einschränkungen des Plattformbetreibers I

• Möglichkeiten für Verträge durch den 
Plattformbetreiber vorgegeben
– Gibt es Ausschliesslichkeitsrechte?
– Können Ausschliesslichkeitsrechte übertragen 

werden?
– Gibt es ein Zahlungsmittel?

Interaktionen
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Einschränkungen des Plattformbetreibers II
• Inhaltliche Vorgaben des Plattformbetreibers

– We hope you'll have a richly rewarding experience, filled with
creativity, self expression and fun. (Second Life, Community
Standards, Recital)

– You agree to abide by certain rules of conduct, including the
Community Standards and other rules prohibiting illegal and 
other practices that Linden Lab deems harmful. (Second 
Life, Community Standards, sec. 4.1)

– The goals of the Community Standards are simple: treat
each other with respect and without harassment, adhere to 
local standards as indicated by simulator ratings, and refrain
from any hate activity which slurs a real-world individual or
real-world community. Behavioral Guidelines - The 'Big Six'
(Second Life, Community Standards, Recital)

Interaktionen
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Land in Second Life
• Anerkennung von Ausschliesslichkeitsrechten

– Land on the mainland is owned by Governor Linden and is
auctioned off as it becomes available. (Second Life, FAQ)

• Übertragung von Ausschliesslichkeitsrechten
– Residents are always putting plots of land up for sale. You

can see what's currently on the market by checking out 
Second Life's inworld map to view what's currently for sale or
[…] (Second Life, Purchasing Land) 

• Voraussetzung für Ausschliesslichkeitsrechte an Land
– To purchase land in Second Life, you must have a Premium 

account, current payment information on file, and your
account must be in good standing (i.e. not delinquent).
(Second Life, FAQ)

– Land owned on the mainland is also subject to the Land Use
Fee (also known as a Tier Fee), which is a monthly charge in 
addition to Premium membership. (Second Life, FAQ)

Interaktionen
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Geld und Second Life
• Anerkennung einer „Währung“

– You acknowledge that the Service presently includes a 
component of in-world fictional currency ("Currency" or
"Linden Dollars" or "L$"), […] (Second Life, Terms of 
Service, sec. 1.4)

• Währung ist „Lizenzkonstrukt“
– Regardless of terminology used, Linden Dollars 

represent a limited license right governed solely under
the terms of this Agreement, and are not redeemable
for any sum of money or monetary value from Linden 
Lab at any time. You agree that Linden Lab has the
absolute right to manage, regulate, control, modify
and/or eliminate such Currency as it sees fit in its sole
discretion, […] (Second Life, Terms of Service, sec. 
1.4)

Interaktionen
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Geld und Second Life

• Konnex zur realen Welt
– Kauf von Linden$

– If you find yourself in need of some Linden dollars
(L$), you can always buy some from the Linden 
Dollar Exchange (LindeX). (Second Life, Support 
Center)

– Verkauf von Linden$
– If you find yourself with more Linden dollars than

you need, you can sell some of them on the Linden 
Dollar Exchange (LindeX). (Second Life, Support 
Center)

Interaktionen
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Wenn alles nur ein Spiel ist?

• Was ist rechtlich ein Spiel?
– Aleatorischer Charakter ohne objektive wirtschaftliche 

Berechtigung
– Spielidee mit festgelegtem Regelwerk

• Was sind die rechtlichen Folgen eines Spiels?
– Keine klagbare Forderung (Art. 513 OR)
– Rechtliche Indifferenz gegenüber dem Spiel

• Warum sind virtuelle Welten keine rechtlichen 
Spiele?
– Keine Spielidee mit festgelegtem Regelwerk für den 

virtuellen Raum

Spiel?
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